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ORGANIZACNO-TECHNICKE POKYNY
pre zabezpecenie 39. roénika sutaie ZENIT v programovani

V zmysle Smernice Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky &islo
23/2017, ktorou sa meni smernica ¢. 6/2013 o organizovani, riadeni a finanénom zabezpeceni sutai
deti a Ziakov Skdl a Skolskych zariadeni, vyhlasuje Ministerstvo $kolstva, vedy, vyskumu a $portu
Slovenskej republiky 39. ro¢nik sitaZe ZENIT v programovani.

V Skolskom roku 2022/2023 je metodickym, organizatnym a finanénym garantom Statny
institut odborného vzdeldvania v Bratislave, v stlade so schvédlenym $tatitom ¢&. 2467/94 zo dia 11.
11. 1994,

Statny indtitut odborného vzdeldvania a Celoitatna odborna komisia ZENIT zodpoveda za obsah a
pinenie Organizatno - technickych pokynov 39. ro¢nika sutaze ZENIT. ZENIT v programovani je
narodnym finale Skills Slovakia medzinarodnej sitaze zruénosti mladych Euroskills.

Pri organizovani, riadeni a finanénom zabezpeceni sutaZe je potrebné dodriiavat Organizaény
poriadok sutaii ZENIT v elektronike, programovani a v strojarstve, ktory schvalilo Ministerstvo
Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR diia 7. septembra 2017 pod ¢&islom 2017/971:58-10EO s
i¢innostou od 1. januara 2018. Sutazné a organizaéné pokyny a propozicie zohladfiuji bezpeénost a
ochranu zdravia a hygienické zasady.

SutaZ ZENIT sa organizatne &leni na $kolské a krajské kold, ktoré vyvrcholia celostatnou
sutazou.

Terminy sutaZnych kél su zavizné a ziadame o ich dodrzanie.

jednotne v celej SR v ramci Uspesnych  rieditefov  dloh z

celoeurdpskeho tyzdna kaZzdej kategorie zo $kolskych kél
Skolské kola - online programovania Code Week poslat  realizétorovi krajského
kategéria A, B kola, ktorého ur&i RUSS v sidle

kategdria A,B: kraja. Riaditel Skoly zodpoveda za

18. oktébra 2022 (utorok) odovzdanie zoznamu
Prezencne - kategoria postupujucich podla pokynov
Web, Grafik kategoria Web, Grafik: realizatora do krajského kola.

19. oktébra 2022

V kategérii A, B, budd zadané priklady $kolského kola zverejnené na internetovej stranke
http://zenit.svsbb.sk/prog . Riesenie ulohy v kategdridch A, B treba ihned po skonéeni $kolského kola
zaslat - odovzdat pomocou webového portdlu http://zenit.svsbb.sk/prog .

Pre Ziakov tych 3kél, kde sa Skolské kolo nekona v kategérii Web, budu zadané priklady $kolského
kola zverejnené na internetovej stranke http://zenit.svsbb.sk/web. Riedenie ulohy v kategdrii WEB
treba ihned” po skonéeni 3kolského kola zaslat - odovzdat pomocou webového portalu
http://zenit.svsbb.sk/web

Na stranke budi tieZ zverejiiované linky a odkazy na cvi¢né priklady — podobné tym, ktoré budu
ako ulohy zadavané v jednotlivych kolach sutaze.
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Vyber sutaziacich a ich pocet uréia
jednotne v celej SR krajské hodnotiace  komisie na _
kategéria A,B: zaklade  zhodnotenia  zaslanych f
Krajské kol 24. novembra 2022 ($tvrtok) | rieseni zo Skolského kola.
kategéria A, B - online Zoznam postupujucich do
kategéria Web, Grafik: celostdtneho kola zaslat ihned
kategéria Web, Grafik - 23. novembra 2022 (streda) organizatorovi celo3tdtnej sutaze na
prezenéne e-mail:
{Zadané ulohy dostant $koly | andrea.kuncova@spsehalova.sk
véas).
Stredna priemyselnd skola I
elektrotechnicka, Halova 16, 851 01
: Bratislava, www.spsehalova.sk,
riaditelka  Skoly: Ing. Iveta
| Safrankova ‘
Celoitatne kolo 21. - 23. februara 2023 . |
Statny institat odborného
vzdelavania, Bellova 54/a,

Bratislava, podpora smerovania
mladeZe, Bellova 54/a, 837 63
Bratislava

mail: vlasta.puchovska@siov.sk,

Do celostatneho kola postupuje jeden vitaz z kaidej kategorie.

Za odoslanie zoznamu postupujucich Ziakov do krajského a celostatneho kola sttaze je zodpovedny
riaditel $koly, v ktorej sa usporiadalo nizsie kolo sutaje.

V pripade rovnosti poétu bodov rozhoduje o postupe do vy3sieho kola prisluéna odborna hodnotiaca
komisia, (1 postupujuci Ziak z kraja).

Je potrebné zabezpecit aby vysledky boli zverejriované aZ po prekontrolovani. V pripade hodnotenia, je
nutné aby Ciastkové ulohy boli urcitym spésobom bodovo odstupriované podla priority, aby sa v pripade
rovnosti bodov dalo jednoznacne urit, ktori sutaZiaci postupuje. Aby v pripade rovnosti bodov napr.
nepostupil Ziak, ktory bude vo vysledkovej tabulke prvy, iba kvéli tomu, Ze je tabulka generovand podia
priezviska, ale mohol by postupit Ziak, ktory mal Ciastkové ulohy s vy$Sou prioritou lepsie bodovo
ohodnotené.

Sutainé kategérie
Predsednictvo Celo3tatnej odbornej komisie ZENIT v spolupréci so Statnym instititom odborného

vzdeldvania na svojom zasadnuti dfia 14. juna 2022 v Bratislave schvalilo pre odbor programovanie
Styri sutainé kategorie A, B, Web, Grafik a bodové hodnotenie:

Kategoria A - Ziaci 3. a 4. ro¢nika strednych $kél — online

Kategéria B - Ziaci 1. a 2. ro¢nika strednych $kél - online

Kategéria Web — Web Developer — Ziaci 1.-4. ro¢nika strednych $ké! - prezenéne
Kategéria Grafik — Graphic Designer — Ziaci 1.-4. ro¢nika strednych 3kl - prezenéne
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Registracia sutaziacich - $kolské kolo:

Sutaziaci v kategdriach A, B sa registruju na portéle http://zenit.svsbb.sk/prog .
Sutaziaci v kategdrii Web sa registruju na portale http://zenit.svsbb.sk/web .
SutaZiaci v kategorii Grafik sa registruju na portéle http://zenit.svsbb.sk/grafik

Registracia v kategorii Web je mozna:

) ako Skola - ak 3kola organizuje Skolské kolo a mé dostatoény poéet (minimalne 3)
sutaziacich. Nasledne vietkych svojich sutaZiacich prida do systému. (Skola si svojich Ziakov hodnoti
sama).

Registracia v kategérii Grafik je moina:

) ako Skola - ak Skola organizuje 3kolské kolo a md dostatoény pocet (minimalne 3)
sutaZiacich. Ndsledne v3etkych svojich sutaZiacich pridd do systému. (Skola si svojich ziakov
hodnoti sama).

Obsah sataze:

V kategériachA a8

Vo vietkych koldch budu sutaZiaci riesit zadania v uréenom ¢asovom limite. Budd mat k dispozicii
pocditae kompatibilné s IBM-PC, vybavené prekladaémi TURBO PASCAL v. 7.0; TURBO C 2.0
a vy$8imi a DELPHI v. 6.0 a vy3Simi, Free Pascal, Java, Python.

Polas sutaie moiu Ziaci pouzivat fubovolnd literatiru, nesmu viak pouzit ziadne programy ani
texty prinesené na DVD nosicoch, alebo USB kituéoch.

V kategorii Web - Web Developer
SutaZiaci budu riesit zadanie v ur¢enom ¢asovom limite. VyZadované znalosti: HTML, PHP, MySQL,

JavaScript.

Sutainé ulohy su rozdelené do dvoch hlavnych ¢asti:

o spracovanie grafickych podkladov a navrh stranok

o navrh webovych strdnok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML s vyuzitim
aplikacného softvéru

o vyuZitie CSS

o optimalizovanie stranky pre rézne prehliadace (posledné aktualizované verzie) s réznymi
rozliseniami

o dodrziavanie W3C standardov (http://www.w3.0rg)

o vytvaranie, vkladanie a Uprava obrazkov, ich optimalizacia pre web

o implementdcia verejnej a administra¢nej ¢asti webu

o programovanie na strane servera

o vytvorenie aplikacie zaloZenej na PHP a MySQL.

Hardvérové vybavenie:
o} Kazdy sutaZiaci bude mat k dispozicii potitaé/notebook s operatnym systémom
Windows a dvoma zobrazovacimi jednotkami.
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o} SutaZiaci si m6Zzu priniest vlastny notebook, klavesnicu, mys a graficky tablet (Wacom,
alebo podobné zariadenie).

Softvérové vybavenie: Textové editory a vyvojové prostredia: Notepad++ 6.3+, PSPad 4.5+,
NetBeans IDE 7+, SublimeText 3+,

o Prehliada¢ dokumentov PDF, program na komprimovanie/dekomprimovanie suborov
(zip, rar, 7z, ...), prehliadac obrazkov,
o FTP klient (v pripade, Ze sa pouZiva externé serverové riesenie): FileZilla 3.7+

Organizator Skolského, krajského, celostatneho kola zabezpeci serverové rieienie, bud pomocou
lokdlneho servera (na kazdom pocitaci, ktory budu mat sutaZiaci k dispozicii, alebo externého
servera (kde sa budu moct sataZiaci pripajat a testovat svoje rieenie).

Na serveri je nutné mat nainstalované: PHP 5.3+, MySQL 5.4+, Apache 2.2+ (pri lokdlnom riegeni
je to moiné realizovat napriklad balit(kom Xampp - apachefriends.org , ako portable riedenie
UniformServer - uniformserver.com alebo UwAmp - uwamp.com) a umoinit pristup k databaze
napriklad pomocou externého softvéru phpMyAdmin alebo Adminer.

Dopliujuce informdcie k jednotlivym koldm najdete na adrese http://zenit.svsbb.sk/web.

Pocas sutaie mozu ziaci pouZivat fubovolnu literatiru, nesmu viak pouiit Ziadne programy ani
texty prinesené na prenositelnych médiach (USB, telefdn, ...).

V kategorii Grafik — Graphic Designer
Sutaiiaci budu riesit zadanie v uréenom ¢asovom limite. VyZadované znalosti : Adobe Photoshop,
Adobe lllustrator / Corel , Adobe InDesign, Adobe Bridge, Adobe Acrobat, praca so subormi.

SutaZné dlohy su rozdelené do dvoch hlavnych &asti:

o spracovanie grafickych podkladov a navrh propagaénych materidlov

o navrh propagaénych materidlov pomocou zvolenych grafickych programov

o dodrziavanie Standardnych alebo preddefinovanych orezovych znaéiek

o dodriiavanie farebnych profilov podla ich nasledného pouiitia (tla¢, web) alebo indtrukcii
zo zadania

o vytvaranie, vkladanie a Uprava obrazkov, ich optimalizacia pre tlaé

generovanie a exportovanie PDF dokumentov podfa poZiadaviek s vyzadovanymi
nastaveniami (farebné profily, orezové znacky, verzia PDF, nastavenie kompresie alebo
farebnej konverzie)

tlag navrhnutych podkladov a ich nasledna ru¢na finalizécia

vytvorenie papierového modelu reklamného predmetu

orezdvanie propagacnych materidlov podla orezovych znadiek

lepenie firemnych dokumentov na spoloéni podlozku

1 postupujuci z krajskych kél na celodtdtnom kole k dispozicii dva monitory.

o

o 0 O 0 ©°

Hardvérové vybavenie:
o Kazdy sutaziaci bude mat k dispozicii pocitaé/notebook s operainym systémom min.
Windows 7 alebo vy3sim
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Kazdy sutaZiaci musi mat k dispozicii po¢itaé s minimalnymi hardwarovymi poziadavkami:
CPU - Intel Core i3/ AMD, Ryzen 3, RAM zwy§it na 8GB, VGA - 2GB

Kazdy sutaZiaci musi mat k dispozicii monitor minimalnej uhloprie¢ky 19” a viac

SutaZiaci si m6zu priniest vlastnu kldvesnicu, my$ a graficky tablet (Wacom, alebo
podobné zariadenie).

o O O O

Softvérové vybavenie:

o) Grafické editory: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, (Corel, Adobe Lightroom), Adobe
Bridge, Adobe InDesign, Adobe Acrobat

o Textové editory a vyvojové prostredia: Microsoft Word, Note Pad

o} FTP klient alebo Total Commander {v pripade, Ze bude potrebné tlohy umiestnit na

sietovl jednotku).

Pomdcky:
o} Pravitko, orezdvac, lepidlo, rezacia podloZka

Cast napr. 2ks rezacich podloZiek zostane po skonéeni sutaze komisii za U¢elom ich poutitia na
dalsom kole.

o) Tlaciaren

Organizator celodtatneho kola zabezpedi : farebna tlaciareri v miestnosti sutaze Grafik — Graphic
Designer, resp. v blizkosti sutaznej miestnosti v minimalnej tlacovej velkosti A3.

Organizator Skolského, krajského, celostatneho kola navrhne vizualnu podobu uréeného zadania
v digitalne] a tlacenej forme (zadanim bude 3pecificky urcené ktoré bude potrebné dodat aj
v tlatenej podobe). Poéas prace si svoj postup sutaZiaci moze zvolit sdm podla potreby. Zadanie
bude hotové realizdciou vietkych zioZiek (digitdlnej, tlaCenej a manualnej).

Doplfiujlce informacie k jednotlivym koldm najdete na adrese http://zenit.svsbb.sk/grafik.

Pocas sutaie mozu Ziaci pouizivat lubovolnu literatiru, nesmu viak pouiit Ziadne programy ani
texty prinesené na prenositelnych médiach.

Hodnotenie:

Hodnoti sa celkovd kvalita vypracovanie zadania z vizudlneho a obsahového charakteru. V
hodnoteni sa hodnotia viaceré aspekty pozostdvajlce z objektivnej a subjektivnej Easti. Objektivna
¢ast pozostava z hodnotenia splnenia podmienok vyplyvajucich zo zadania (& Ziak napr. pouzil
orezovu znatku v PDF dokumente alebo nie) md/nemad. Subjektivne hodnotenie pozostiva z
hodnotenia farieb, kompozicie, prace s typografiou a pod. (kazdy bod hodnoti ¢len komisie séam bez
konzultdcie a nasledne sa vysledky porovnavaju - v pripade velkého rozdielu hodnotenia ich komisia
znova prehodnocuje).

Hodnotiaca tabulka je zostavena tak, aby sa o najviac priblizovala pomeru 55/45 (55 - subjektivne
hodnotenie (kreativna ast), 45 — objektivne hodnotenie (splnenie zadania — podmienok).

Pri rovnosti bodov na postupujucich miestach, rozhodne prislusna komisia o jednom postupujicom
do vyssieho kola. Odborna hodnotiaca komisia ma pravo uréit pred sitaZou dal$ie pomocné kritéria
hodnotenia, s ktorymi sutaZiacich oboznami.

Z dovodu potreby ¢asu na hodnotenie odporuc¢ame, aby zacala sutaz prvy defi v takom &ase, aby
skondil sutazny €as min. 2 hodiny pred otvdracim ceremoniédlom.



SIOV

Statny institat
odborného
vzdelavania

MINISTERSTVO
SKOLSTVA, VEDY,
VYSKUMU A SPORTU
SLOVENSKE| REPUBLIKY

Ocenenie

Vo vietkych kolach a sutainych kategdridch sa stanovi celkové poradie a uréia sa Uspeini
rieSitelia,  ktori vyrieSili zadanu ulohu. V3etci sutaZiaci celostdtneho kola ziskaju Ucastnicke
certifikdty, vitazi (prvi piati) v kaZdej kategdrii dostanu diplomy a prvi traja v kazdej kategérii
finanéné ocenenia formou poukazok.

Vitazi celostatneho kola v kategérii Web a Grafik budi nominovani k Géasti na Euroskills v odbore
Web Development a Graphic Design.

Suhlas s pouzitim diela

Prihldsenim sa do sutaie dava sufafiaci Statnemu indtititu odborného vzdeldvania so sidlom
Bellova 54/A, 837 63 Bratislava, ICO .... ( dalej len ako ,,5IOV* ) v stlade s § 65 a suvisiacimi zakona
¢. 185/2015 Z.z. Autorského zakona v zneni neskorsich predpisov (dalej len ako ,Autorsky zakon*)
suhlas (licenciu) na pouzitie diela zaslanej/odovzdanej do sutaze. Suhlas na poutitie diela udeluje
v plnom rozsahu v zmysle § 19 ods. 4 Autorského zdkona, t. j. na pouZitie diela na ugely Sutaze
vratane zverejnenia diela na ndrodnej a medzindrodnej Urovni pre Ucely SitaZe. Suhlas na pouzitie
diela poskytuje vneobmedzenom rozsahu s Ucinnostou podpisu prihladky do Sutaie ato
bezodplatne.

Ing. BranislaVv Hadar
riaditel SIOV



